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 Along with the rapid advances in multimedia technology, it is now common for users 

to not only experience contents, but also acquire and generate contents. In addition, 

the  imaging devices for the visualization of the contents are being diversified from 

2D display to stereoscopic,  lightfield and head‐mounted display. Metaverse, which 

integrates diverse media and  technology  is now emerging, with  rapid progress  in 

deep learning technology. For this reason, the quality of experience (QoE) that the 

users  perceive  in  each  process  and  device  has  become much more  diverse  and 

complex, being adaptive to different service scenarios. Moreover, QoE has now been 

expanded to cover aesthetic, emotional, and psychological experiences. 

 In  this workshop, we will discuss  studies on  visual experiences  for  the emerging 

future technology. In the sessions, we will introduce and discuss the standardization 

of human factors related subjects on QoE research.  
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